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Игры без реквизита, которые помогут весело и полезно провести время.
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Во время поездки в машине, по дороге в детский сад, в очереди и в путешествии подойдут отличные игры для отвлечения внимания от гаджета и помогут весело и полезно провести время.


 «ЧЕТВЁРТЫЙ ЛИШНИЙ»
Как играть: Игроки загадывают друг другу три слова из одной группы предметов и четвёртый — из другой. Остальные должны угадать, что лишнее. В этой игре важно не только угадать лишнее, но и объяснить своё решение. И если объяснение хорошее, то вполне можно признать правильным и не то решение, какое задумал автор.
Например: огурец, банан, морковка, вишня (лишняя вишня, она маленькая и не длинная, а круглая). Груша, картошка, яблоко, персик. Здесь будет лишняя картошка: это овощ, а не фрукт.
Огурец, помидор, киви, горох. Лишними могут быть и помидор — он другого цвета, и горох — он растёт в стручках, и киви — он пушистый, и огурец — он длинный.
«УГАДАЙ ПО ЗВУКУ»
Слушаем окружающий мир.
Как играть: Закрыть глаза и прислушаться: какие звуки слышим? Машина, птица, часы, шаги?
Можно по очереди воспроизводить звуки голосом, а другой угадывает.
Польза: слуховое внимание, ассоциации, фонематический слух.
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«СКАЖИ НАОБОРОТ»
Играем в логическое мышление и весёлые абсурды.
Как играть:
Взрослый говорит слово, ребёнок — его противоположность.
Пример: горячо — холодно, день — ночь, громко — тихо.
Можно усложнить: "хороший" — "плохой", "высоко" — "низко", "правда" — "ложь".
. Польза: словарный запас, абстрактное мышление.
«ОПРЕДЕЛЕНИЯ»
Как играть: Игроки договариваются, на какую букву они будут придумывать слова, а потом начинают придумывать слова и давать им смешные определения.
Например, все придумывают слова, начинающиеся на «К».
— Это много веток, меньше, чем дерево.
— Это очень колючее растение из пустыни.
— Это очень кислая красная ягода.
— Это часть обуви, бывает очень высокий и тонкий.
— Это напиток, похожий на кофе с молоком по цвету.
«НАЙДИ ПО ПРИЗНАКУ»
Как играть: ведущий загадывает определенный признак предмета, например цвет, а ребенок должен назвать все, что он видит в комнате соответствующее этому признаку (назови все что ты видишь красного цвета)
Польза: внимание, словарный запас.
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